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Laravel 
Framework

01.

Setup Environment & Laravel Project

การติดตั้งโปรแกรมจ าลองเซิรฟ์เวอร์ และสร้างโปรเจ็คใหม่



Xampp เป็นโปรแกรม Apache web server จ ำลอง web server เพื่อทดสอบ สคริปหรือเวบ็ไซตใ์น
เคร่ืองของเรำ โดยท่ีไม่ตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและไม่ตอ้งมีค่ำใชจ่้ำยใดๆ ง่ำยต่อกำรติดตั้งและ
ใชง้ำนโปรแกรม Xampp จะมำพร้อมกบั PHP ภำษำส ำหรับพฒันำเวบ็แอปพลิเคชนัท่ีเป็นท่ีนิยม
MySQL ฐำนขอ้มูล, Apache จะท ำหนำ้ท่ีเป็นเวบ็เซิร์ฟเวอร์ อีกทั้งยงัมำพร้อมกบั OpenSSL ,
phpMyadmin (ระบบบริหำรฐำนขอ้มูลท่ีพฒันำโดย PHP เพื่อใชเ้ช่ือมต่อไปยงัฐำนขอ้มูล) สนบัสนุน
ฐำนขอ้มูล MySQL และ SQLite

https://www.apachefriends.org/index.html

https://www.apachefriends.org/index.html


Sublime Text 3 เป็นโปรแกรมเขียนโคด้ซ่ึงสนบัสนุนภำษำท่ีหลำกหลำย เช่น C, C++, C#,
CSS, D, Erlang, HTML, Groovy, Haskell, HTML, Java, JavaScript, LaTeX, Lisp, Lua,
Markdown, Matlab, OCaml, Perl, PHP, Python, R, Ruby, SQL, TCL, Textile และ XML

https://www.sublimetext.com/3

https://www.sublimetext.com/3


Composer เป็นเคร่ืองมือ ของ PHP ใชจ้ดักำร library ท่ีตอ้งกำรใชใ้นโปรเจค็
ลกัษณะกำรใชง้ำนคือ ใหเ้รำระบุ library ท่ีโปรเจค็ของเรำตอ้งกำรไวใ้นไฟล์
composer.json จำกนั้น composer จะท ำกำรติดตั้งหรืออพัเดท library ท่ีเรำ
ตอ้งกำรใหเ้ลย ช่วยใหเ้รำจดักำรกบั library ไดง่้ำยข้ึน

https://getcomposer.org/

https://getcomposer.org/


Laravel คือ PHP Framework รูปแบบ MVC และเป็นท่ีนิยมใชม้ำกของนกัพฒันำ
เระบบ หรือเวบ็แอพพลิเคชัน่ในปัจจุบนัเพรำะมีควำมสำมรถท่ีช่วยในกำรท ำงำนใหง่้ำย
และเป็นระเบียบมำกข้ึน

ข้อดี : Laravel เป็น framework ท่ีสำมำรถดึง class php ส ำเร็จรูปท่ีดีท่ีมีคนเผยแพร่ใน
อินเตอร์เน็ตไวใ้หโ้หลดฟรีมำใชง้ำนไดจึ้งท ำใหน้กัพฒันำระบบหรือเวบ็แอพพลิเคชัน่
ไม่ตอ้งเขียนโคด้เองทั้งหมดโดยท ำงำนร่วมกบั composer ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีใหเ้รำมำ
ติดตั้งบนเคร่ืองท่ีเรำใชง้ำนประโยชน์ของมนัคือช่วยใหเ้รำดำวน์โหลดปลัก๊อินมำติดตั้ง
ในโปรเจค็

ข้อเสีย : ถำ้มีกำรอพัเดทเวอร์ชัน่บำงท่ีอำจท ำใหมี้บำงไฟลเ์ปล่ียนไปท ำใหไ้ม่ตรง
กบัเวอร์ชัน่เดิม จึงอำจท ำใหเ้กิดควำมวุน่วำยในกำรอพัเดทพอสมควร



Setup Laravel Project

Run Laravel Project

php artisan serve



Laravel 
Framework

02.

Introduction to Laravel framework

ท าความรู้จักกับ Laravel Framework และ MVC Model



1. Controller
- เป็นส่วนท่ีควบคุมกำรท ำงำนของโปรแกรม (Logic)
- เป็นส่วนท่ีติดต่อกำรท ำงำนระหวำ่งผูใ้ชแ้ละโปรแกรม
- มีกำรติดต่อกบั Database(ฐำนขอ้มูล) ดว้ย Model และ
แสดงผลขอ้มูลผำ่นทำง View

- เป็นส่วนท่ีมีกำรประมวลผลหลกั ของโปรแกรม

MVC Model
MVC เป็นสถำปัตยกรรมซอฟตแ์วร์รูปแบบหน่ึง ท่ีมีโครงสร้ำงแบ่ง

ออกมำเป็น 3 ส่วนหลกั ตำมตวัยอ่ของช่ือ ไดแ้ก่ Model View และ
Controller

2. Model
- เป็นส่วนท่ีติดต่อส่ือสำรระหวำ่ง Object กบั Database (ฐำนขอ้มูล)
- เช่ือมควำมสมัพนัธ์ของขอ้มูล (Relationship) 
- ตรวจสอบควำมถูกตอ้งของขอ้มูล

3. View
- เป็นส่วนท่ีแสดงผลผำ่น Web browser ท่ีใหผู้ใ้ชง้ำนมองเห็น
- โดยจะใช้ HTML แทรกดว้ย script PHP
- กำรท ำงำนสมัพนัธ์อยูก่บั Controller



Laravel Project Structure

app – เกบ็ส่วนหลกัๆ ของโปรเจค็อยำ่ง Controller และ Model 
ท่ีใชใ้นกำรประมวลผลและติดต่อกบัฐำนขอ้มูล

config – เกบ็ส่วนกำรตั้งค่ำต่ำงๆ ของโปรเจค็

database – เกบ็ส่วนท่ีจดักำรกบั database ต่ำงๆ อยำ่ง migration 
และ seed data

public – เกบ็ส่วนท่ีให้ user เห็นได้ เช่น ไฟล์ css, js และอ่ืนๆ และ
ยงัเกบ็ไฟล์ index.php ท่ีเป็นไฟลเ์ร่ิมตน้ของโปรเจค็

resources – เกบ็ส่วนของ View ทั้งหมด

routes – เกบ็ส่วนของไฟลท่ี์ใชก้ ำหนดเส้นทำงของ URL ท่ี User 
เรียกเขำ้มำ

storage – เกบ็ส่วนของไฟล์ cache, session ต่ำงๆ

vendor – เกบ็ Package ต่ำงๆ ท่ีใช้ Composer ติดตั้งเขำ้มำ

.env – ไฟลท่ี์ใชใ้นกำรตั้งค่ำส่วนต่ำงๆ ของโปรเจค็



Routing
กำรก ำหนดเส้นทำงของ URL และตรวจสอบสิทธ์ิกำรเขำ้ถึงขอ้มูล และก ำหนดวำ่ Request ท่ีเขำ้มำนั้นจะท ำงำนต่ออยำ่งไร

Route::get(‘test’, function() {
return “ทดสอบ”;

}

Route::post(‘test’, function() {
return “ทดสอบ”;

}

Route::get(‘view’, function() {
return view(‘welcome’);

}

Route::get('/exportExcel', 'FormController@exportExcel');

Route::get(‘view’, function() {
return view(‘welcome’);

}->name(‘view’);



Routing Prefix
สำมำรถจดักลุ่มของ Routing โดยอำ้งอิงช่ือ Prefix โดยไม่ตอ้งสร้ำงช่ือเดิมซ ้ ำๆ

Route::prefix(‘product’)->group(function() {

Route::get(‘get’, function() {
return “Get Product”;

}

Route::post(‘create’, function() {
return “Create Product”;

}

});

Route::get(‘product/get’, function() {
return “Get Product”;

}

Route::post(‘product/create’, function() {
return “Create Product”;

}



Routing Parameter
ในกำรท ำงำน หลำยคร้ังจะมีกำรส่งค่ำ parameter ต่ำงๆ มำทำง URL ดว้ย เช่น www.moac.go.th/product/1234 

Route::get(‘test/{id}’, function($id) {
return $id;

}

Route::get(‘test/{id?}’, function($id=null) {
return $id;

}

Route::get(‘test/{id}/{name}’, function() {
return $id;

}->where([‘id’ => ‘[0-9]+’, ‘name’ => ‘[a-z]+’]);



Controller
ส่วนของกำรจดักำร กำรท ำงำนต่ำงๆ ของระบบ (Logic) ซ่ึงอยูร่ะหวำ่งกลำงของ Model และ View

php artisan make::controller TestController
การสร้าง Controller

controller ทีส่ร้างจะอยู่ทีโ่ฟลเดอร์ App/Http/Controllers

public function test() {
return "ทดสอบ";

}
public function testView() {

return view("welcome");
}
public function testRedirect() {

return redirect()->to('/')->with('status', 'success');
}



Routing Parameter To Controller
กำรส่งค่ำ Paremeter ต่ำงๆ ท่ีมำจำก URL ไปท่ี Controller

Route::get(‘/test/{id}/{name}’, ‘TestController@test');

public function test($id, $name) {

return $id . $name;
}

public function test(Request $request) {

return $request->id . $request->name;
}



View
ส่วนท่ีใชใ้นกำรแสดงผลขอ้มูลผำ่นเวบ็บรำวเซอร์ ท่ี User Request เขำ้มำผำ่นทำง URL 

<html>
<body>

<h1> ทดสอบ View </h1>
</body>

</html>

view จะอยู่ที่ resources/views

ทดลองสร้างไฟล์ php ในโฟลเดอร์ view โดยใช้นามสกุล .blade.php
จากนั้นสร้างเส้นทางส าหรับเรียก view ทีส่ร้างขึน้มา

<html>
<body>

@if(…)
….

@endif

@foreach(…) 
…

@endforeach

</body>
</html>



Passing data to view
กำรส่งขอ้มูลจำก Controller มำแสดงผลในส่วนของ view

<html>
<body>

<h1> ID = {{ $id }} </h1>
<h1> Name = {{ $name }} </h1>
</body>

</html>

Route::get(‘/view/{id}/{name}', ‘TestController@view');

public function view($Request $request) {
$data = [‘id' => $request->id, ‘name' => $request->name];
return view('test')->with($data);

}



Blade Layout
ในส่วนของ View จะมีกำรน ำเอำ Blade Template มำใชง้ำน ซ่ึงเป็น Template Engine ท่ีสำมำรถท ำ Layout ต่ำงๆ แยกออกจำกกนั
แลว้น ำมำประกอบกนั เพื่อสร้ำงเป็นหนำ้เวบ็เพจได้ โดยไม่ตอ้งเขียนโคด้เหมือนเดิมซ ้ ำๆ

สร้างโฟลเดอร์ layout และสร้างไฟล์ master.blade.php เป็นไฟล์ Master ของ Layout 

<html>
<body>

<h1> Header </h1>
<h1> Content </h1>
@yield('content')
<h1> Footer </h1>

</body>
</html>

@yield ใช้ในการสร้างตัวแปร ส าหรับทีจ่ะน ามาแสดงเน้ือหาใน Layout อ่ืนๆ



Blade Layout
สร้างไฟล์ display.blade.php เป็นไฟล์แสดงผลของ Layout

@extends('layout/master')

@section('content')

<h1> แสดงส่วนของเน้ือหำ </h1>

@endsection

@extends ใช้ในการเรียก Layout จาก master.blade.php มาใช้งาน

@section ใช้ในการแสดงผลส่วนของ @yield ทีส่ร้างไว้ใน master.blade.php โดยต้องท าการปิดด้วย @endsection

@include ใช้ในการดงึส่วนของ Layout น้ันๆ มาใช้งาน



Model
ส่วนของแบบจ ำลองแต่ละตำรำงในฐำนขอ้มูล ท่ีจะช่วยใหเ้รำสำมำรถเช่ือมต่อและท ำงำนกบัฐำนขอ้มูลไดง่้ำยข้ึน

เช่ือมต่อกบัฐานข้อมูล โดยตั้งค่าในไฟล์ .env

DB_CONNECTION=mysql
DB_HOST=127.0.01
DB_PORT=3306
DB_DATABASE=training
DB_USERNAME=root
DB_PASSWORD=

สร้างฐานข้อมูลใหม่โดยใช้ phpMyAdmin

Database name = training
Collation = utf8_general_ci



Migration
ส่วนของกำรจดักำรตำรำงในฐำนขอ้มูล เช่น กำรเพิ่ม ลบ หรือแกไ้ข ช่วยใหส้ำมำรถจดักำรโครงสร้ำงในฐำนขอ้มูลไดอ้ยำ่งเป็นระบบ

public function up() {
Schema::create('training', function (Blueprint $table) {

$table->increments('id')->index();
$table->string('name’)->default(“OHM”);
$table->string('surname’, 100)->nullable();
$table->integer(‘phone');
$table->timestamp();

});
}

สร้างไฟล์ migration โดยใช้ค าส่ัง

php artisan make:migration create_training_table

migrations ทีส่ร้างจะอยู่ทีโ่ฟลเดอร์ database/migrations

public function down()
{

Schema::dropIfExists('training');
}



Migration

เรียกใช้ฟังชัน up จากไฟล์ migration ด้วยค าส่ัง

php artisan migrate

เรียกใช้ฟังชัน down จากไฟล์ migration ด้วยค าส่ัง

php artisan migrate:rollback



Model Relationships 

แก้ไขตาราง Training เพ่ือเพิม่ความสัมพนัธ์กบัตาราง Users

public function up() {
Schema::table ('training', function (Blueprint $table) {

$table->integer(‘user_id’)->after(‘id’)->unsigned();
$table->foreign('user_id')->references('id')->on(‘users');            

});
}

กำรสร้ำงควำมสมัพนัธ์ของโมเดลแต่ละตำรำงในฐำนขอ้มูล ช่วยใหก้ำรเรียกใชข้อ้มูลจำกฐำนขอ้มูลท ำไดง่้ำยยิง่ข้ึน

public function down()
{

Schema::table('training', function (Blueprint $table) {
$table->dropForeign([‘user_id’]);
$table->dropColumn(‘user_id’); 

});
}

php artisan make:migration update_training_table



Model Relationships 
สร้าง Model ด้วยค าส่ัง

php artisan make:model Training

Model ทีส่ร้างจะอยู่ทีโ่ฟลเดอร์ app

protected $table = "training";

ก าหนดช่ือตารางในฐานข้อมูลให้กบัโมเดล



Model Relationships 

public function training()
{

return $this->hasOne(Training::class, 'user_id');
}

สร้ำงควำมสมัพนัธ์ระหวำ่งตำรำง Users และ Training

User Model

สร้างความสัมพนัธ์แบบ one-to-one

public function training()
{

return $this->hasMany(Training::class, 'user_id');
}

สร้างความสัมพนัธ์แบบ one-to-many



Model Relationships 

public function user()
{

return $this->belongsTo(User::class);
}

สร้ำงควำมสมัพนัธ์ระหวำ่งตำรำง Users และ Training

Training Model

สร้างความสัมพนัธ์กลบัไปที่ User Model แบบ one-to-one หรือ one-to-many

public function user()
{

return $this->belongsToMany(User::class);
}

สร้างความสัมพนัธ์กลบัไปที่ User Model แบบ many-to-many



Eloquent

Route::get('/database/get', ‘TestController@get');
Route::get('/database/insert', ‘TestController@insert');
Route::get('/database/update', ‘TestController@update');
Route::get('/database/delete', ‘TestController@delete');

สร้าง Routing ใหม่

ส ำหรับ Model ใน Laravel จะมีกำรใช้ Eloquent ORM ท่ีจะช่วยใหก้ำร Query ขอ้มูลจำกฐำนมูลไดอ้ยำ่งง่ำยดำย และรวดเร็ว

use App\User; 
use App\Training;

การเรียกใช้งาน Model ใน Controller



Eloquent

$user = new User;
$user->name = “OHM”;
$user->email = “nattapat_pr@opsmoac.go.th”;
$user->password = bcrypt(123456);
$user->save();

Insert Data

$training = new Training;
$training->user_id = $user->id;
$training->name = “Nattapat”;
$training->surname = “Pratchayatiwat”;
$training->save();



Eloquent

$user = User::where(‘id’, ‘=‘, 1)->get();

Get Data

$user = User::find(1);

$user = User::all();

$user = User::with(‘training’)->get();

$user = User::whereHas(‘training’, function($q) {
$q->where(‘id’, 1);

})->get();

$user->training->name;

$user->name;



Eloquent

Update Data

$training = Training::where(‘id’, 1)->update([‘name’ => “N”, “surname” => “P”]);

$training = Training::find(1);
$training->name = “N”;
$training->surname = “P”; 
$training->save();

Delete Data

Training::find(1)->delete();

$training = Training::find(1);
$training->delete();



Laravel 
Framework

03.

Workshop ( Webboard Web Application )

การสร้างเว็บบอร์ดด้วย Laravel Framework



Workshop
Requirement

1. เวบ็บอร์ดสำมำรถเขียนโพสตไ์ดเ้ฉพำะสมำชิกเท่ำนั้น

2. ผูท่ี้ไม่ไดเ้ป็นสำมำชิกสำมำรถเขำ้ดูโพสตไ์ด้ แต่ไม่สำมำรถเขียนโพสตใ์หม่ และไม่สำมำรถแสดงควำมคิดเห็นได้

3. ทุกโพสตต์อ้งผำ่นกำรตรวจสอบจำกผูดู้แลระบบก่อน

6. กำรเขียนโพสต์ และกำรเขียนแสดงควำมคิดเห็น ตอ้งสำมำรถปรับรูปแบบขอ้ควำมได้ แสดงรูปภำพได้

4. เม่ือมีกำรแกไ้ขโพสตต์อ้งผำ่นกำรตรวจสอบจำกผูดู้แลระบบอีกคร้ัง

5. กำรลบโพสต์ สำมำรถท ำไดโ้ดยผูแ้ลระบบเท่ำนั้น



Setup New Project

Run Laravel Project

php artisan serve

Workshop



Database Design

Workshop

users

id int (PK)

name varchar

email varchar

password varchar

remember_token varchar

created_at timestamp

update_at timestamp

topic

id int (PK)

user_id int (FK)

approve_status char

subject varchar

message test

created_at timestamp

updated_at timestamp

comment

id int (PK)

topic_id int (FK)

user_id int (FK)

message text

created_at timestamp

updated_at timestamp

สร้ำงตำรำงฐำนขอ้มูลโดยใช้ Migration จำก Diagram ดำ้นล่ำงน้ี จำกนั้นสร้ำง Model พร้อมทั้งก ำหนดควำมสมัพนัธ์



Authentication
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สร้ำงระบบกำรตรวจสอบสิทธ์ิกำรเขำ้ถึงขอ้มูล ก่อนกำรเขำ้ใชง้ำนระบบ

สามารถสร้างระบบการตรวจสอบสิทธ์ิด้วยค าส่ัง

php artisan make:auth

สร้าง Controller ใหม่

php artisan make:controller TopicController

use Auth;
Auth::check();
Auth::user()->id;
Auth::user()->name;

Class Auth สามารถใช้ดงึข้อมูลของผู้ใช้งานทีอ่ยู่ในระบบออกมาได้ทนัที



Authentication
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เพิม่การตรวจสอบสิทธ์ิของ controller ในส่วนของฟังก์ชัน construct

public function __construct() {
$this->middleware('auth');

}

เพิม่ฟังก์ชัน index เพ่ือใช้ในการแสดงผลหน้าแรกของระบบ

public function index() {
return view('home');

}

public function __construct() {
$this->middleware(‘auth’, [‘except’ => [‘index’]]);

}

เพิม่การยกเว้นตรวจสอบสิทธ์ิให้กบัฟังชันก์ index เพ่ือให้ผู้ใช้งานทัว่ไปเข้าถึงได้
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ปรับเส้นการแสดงผลหน้าแรกไปที่ TopicController@index

Route::get('/', 'TopicController@index');



Config
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ตั้งค่ำระบบเบ้ืองตน้

ทีไ่ฟล์ .env

APP_NAME=Training-Workshop
APP_ENV=local
APP_DEBUG=true
APP_URL=http://127.0.0.1:8000

ทีไ่ฟล์ config/app.php

'timezone' => 'Asia/Bangkok',

http://127.0.0.1:8000


สร้างปุ่มส าหรับการเพิม่โพสต์ใหม่ ที่ไฟล์ resources/view/home.blade.php

Workshop

สร้างเส้นให้กบัการเพิม่โพสต์ใหม่

Route::get(‘/post/create', ‘TopicController@create');

สร้างฟังก์ชัน create ใน TopicController

public function create()
{

return view('post/create');
}

href="{{ url('post/create') }}"



สร้างโฟลเดอร์ post ที่ resources/view และสร้างไฟล์ create.blade.php ในโฟลเดอร์ post

Workshop

สร้ำงฟอร์มส ำหรับกำรโพสตใ์หม่ดว้ย Blade Template จำกนั้น Post ขอ้มูลในฟอร์ม ไปท่ี TopicController พร้อมทั้ง Insert ขอ้มูล
เขำ้ไปท่ี Topic Model



Form Validation
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Controller สำมำรถตรวจสอบขอ้มูลท่ีมำจำกฟอร์มไดว้ำ่ถูกตอ้งครบถว้นหรือไม่

use Validator;

$this->validate($request, [
'subject' => 'required|max:255|min:20’,
‘message' => 'required|min:100',

]); 



Install CKEditor Package
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composer require unisharp/laravel-ckeditor

Unisharp\Ckeditor\ServiceProvider::class,

ที่ไฟล์ config/app.php เพิม่ package service ใน array ของ providers

php artisan vendor:publish —tag=ckeditor —force

Publish the resources เพ่ือให้ง่ายต่อการจัดการกบั package

Package ท่ีช่วยในกำรสร้ำง Text Editor Form 



Install CKEditor Package

Workshop

<script src=“vendor/unisharp/laravel-ckeditor/ckeditor.js”></script>

เพิม่ script ส่วนของ Footer

<script> CKEDITOR.replace(‘ckeditor’) </script>

id=“ckeditor”

ทีไ่ฟล์ Create Post ในโฟลเดอร์ resources/view/ post เพิม่ ID ให้กบั Textarea



Install CKEditor Package

Workshop

config.extraPlugins = 'justify';

ทีไ่ฟล์ public/vendor/unisharp/config.js ปรับให้สามารถจัดต าแหน่งข้อความได้



Install File Manager Package
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Package ท่ีช่วยใหส้ำมำรถจดักบักำรอพัโหลดไฟลจ์ำกเคร่ืองไดง่้ำยข้ึน สำมำรถใชร่้วมกบั CKEditor ได้

composer require unisharp/laravel-filemanager

UniSharp\LaravelFilemanager\LaravelFilemanagerServiceProvider::class,

ทีไ่ฟล์ config/app.php เพิม่ package service ใน array ของ providers

'Image' => Intervention\Image\Facades\Image::class,

เพิม่ package service ใน array ของ aliases

Intervention\Image\ImageServiceProvider::class,



Install File Manager Package
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php artisan vendor:publish --tag=lfm_config—force

Publish the resources เพ่ือให้ง่ายต่อการจัดการกบั package

php artisan vendor:publish --tag=lfm_public—force

php artisan vendor:publish --tag=lfm_view —force

php artisan storage:link

Link โฟลเดอร์ storage เพ่ือใช้ในการเกบ็ข้อมูลรูปภาพทีอ่พัโหลด



Install File Manager Package
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Route::group(['prefix' => 'laravel-filemanager', 'middleware' => ['web', 'auth']], function () {
\UniSharp\LaravelFilemanager\Lfm::routes();

});

สร้างเส้นทางส าหรับ Package File Manager ใน Routing

\UniSharp\LaravelFilemanager\Controllers\

ที่ไฟล์ vendor/unisharp/laravel-filemanager/Lfm.php แก้ไข Path ของ Routing



Install File Manager Package

Workshop

var options = {
filebrowserImageBrowseUrl: '/laravel-filemanager?type=Images',
filebrowserImageUploadUrl: '/laravel-filemanager/upload?type=Images&_token=' + '{{ csrf_token() }}',
filebrowserBrowseUrl: '/laravel-filemanager?type=Files',
filebrowserUploadUrl: '/laravel-filemanager/upload?type=Files&_token=' + '{{ csrf_token() }}'

};

ทีไ่ฟล์ Create Post ในโฟลเดอร์ resources/view/ post เพิม่ Script ส่วนของ Footer

CKEDITOR.replace( 'ckeditor', options);

ปรับส่วนของการเรียกฟังชันก์ CKEDITOR โดยเพิม่การ options



Middleware
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สร้ำงระบบกำรตรวจสอบสิทธ์ิกำรเขำ้ถึงขอ้มูล ก่อนกำรเขำ้ใชง้ำนระบบ แบบหลำยระดบัชั้น

php artisan make:middleware AdminAuth

middleware ทีส่ร้างจะอยู่ทีโ่ฟลเดอร์ app/Http/Middleware

use Auth;

public function handle($request, Closure $next)
{

if (Auth::user()->role == 1) {
return $next($request);

}else{
return redirect('/');    

}
}



Middleware
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แกไ้ขตำรำง Users เพิ่มคอลมัน์ role ส ำหรับใชใ้นกำรก ำหนดสิทธ์ิของแต่ละผูใ้ชง้ำน

php artisan make:migration update_users_table

public function up()
{

Schema::table ('users', function (Blueprint $table) {
$table->char('role’)->default(‘0’)->after('id');          

});
}

public function down()
{

Schema::table('users', function (Blueprint $table) {
$table->dropColumn(‘role'); 

});
}



Middleware
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เพิ่มส่วนของ midleware ท่ีไดส้ร้ำงใหม่ เขำ้ไปในกำรท ำงำนของระบบ

'adminAuth' => \App\Http\Middleware\AdminAuth::class,

ทีไ่ฟล์ app/Http/Kernel.php เพิม่ middleware ใน array ของ $routeMiddleware

สร้างปุ่มส าหรับการเข้าไปทีห่น้าอนุมตัิโพสต์ของผู้ใช้งาน โดยปุ่มนี้ admin สามารถมองเห็นได้เท่าน้ัน

ทีไ่ฟล์ resources/view/home.blade.php

@if(Auth::user()->role == 1)

@endif



Data Seeder
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เพิ่มขอ้มูลเขำ้ฐำนขอ้มูลโดยตรง ส่วนมำกจะใชเ้พื่อเพิ่มขอ้มูลท่ีมีค่ำคงท่ี เช่น ขอ้มูลจงัหวดั และใชก้บักำรเพิ่มขอ้มูล Dummy เพื่อทดสอบ

php artisan  make:seeder AdminSeeder

Insert Data ในฟังกช์นั run

DB::table(‘users’)->insert([
‘role’ => 1,
‘name’ => ‘admin’,
‘email’ => ‘admin@moac.go.th’,
‘password’ => bcrypt(123456),

]);

php artisan  db:seed --class=AdminSeeder

Seeder ที่สร้าง จะอยู่ในโฟลเดอร์ database/seeds



Middleware
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สร้ำงเส้นทำงใหก้บักำรอนุมติัโพสตข์องผูใ้ชง้ำน พร้อมทั้งก ำหนดสิทธ์ิกำรเขำ้ถึงเฉพำะ admin เท่ำนั้น

Route::group(['middleware' => ‘adminAuth'], function() 
{

Route::get(‘/admin/approve/list', ‘TopicController@approveList’);
}

Route::group([‘prefix’ => ‘admin’, 'middleware' => ‘adminAuth'], function() 
{

Route::get(‘/approve/list', ‘TopicController@approveList’);
});



Middleware
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สร้ำงฟังกช์นั approveList ใน TopicController พร้อมทั้งดึงขอ้มูลโพสตท่ี์ยงัไม่ไดอ้นุมติัจำก Model ไปแสดงท่ี View

public function approveList() {
$topic = Topic::where(‘approve_status’, ‘F’)->get();
return view(‘post/approve/list’)->with(‘topic’, $topic);

}

use App\Topic;

สร้ำงโฟลเดอร์ approve ท่ี resources/view/post และสร้ำงไฟล์ list.blade.php ในโฟลเดอร์ approve

@foreach($topic as $value) {
{{ $topic->subject }}
{{ $topic->user->name }}

}
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สร้ำงหนำ้ View ส ำหรับดูรำยละเอียดของโพสต์ และสร้ำงปุ่มส ำหรับกำร Approve  โพสตจ์ำกนั้นท ำกำร POST ขอ้มูลไปท่ี Controller 
พร้อมทั้ง Update ขอ้มูลใน Model
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แสดงขอ้มูลของโพสตท่ี์ไดรั้บกำรอนุมติัแลว้ท่ีหนำ้ Home โดยดึงขอ้มูลจำก Model และผูใ้ชง้ำนทัว่ไปสำมำรถมองเห็นได้
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กำรแบ่งหนำ้ขอ้มูลในกรณีท่ีขอ้มูลมีจ ำนวนมำกๆ

public function approveList() {
$topic = Topic::where(‘approve_status’, ‘T’)->paginate(10);
return view(‘/’)->with($topic);

}

{!! $topic->render() !!}

@foreach($topic as $value) {
$topic->subject;
$topic->message;

}
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สร้ำงหนำ้ View ส ำหรับดูรำยละเอียดของโพสต์ โดยผูใ้ชง้ำนทัว่ไปสำมำรถมองห็นไดแ้ละสร้ำงฟอร์มส ำหรับกำรแสดงควำม
คิดเห็นส ำหรับสำมำชิกเท่ำนั้น จำกนั้นใหท้ ำกำร POST ขอ้มูลควำมคิดเห็นไปท่ี Controller เพื่อ Insert ขอ้มูลเขำ้สู่ Model พร้อมทั้ง
ใหแ้สดงขอ้มูลควำมคิดเห็นในหนำ้รำยละเอียดโพสตน้ี์ดว้ย
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สร้ำงหนำ้โพสตข์องฉนัและท ำกำรดึงขอ้มูลโพสตท่ี์ผูใ้ชง้ำนนั้นไดท้  ำกำรสร้ำงไวม้ำแสดงผล พร้อมทั้งสร้ำงปุ่มส ำหรับแกไ้ขโพสต์
จำกนั้นสร้ำงเส้นทำงส ำหรับกำรแกไ้ขและโพสตไ์ปท่ี Controller เพื่อ Update ขอ้มูลใน Model โดยตอ้งใหผู้ดู้แลระบบท ำกำร
ตรวจสอบอีกคร้ัง
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สร้ำงปุ่มส ำหรับกำร ลบโพสต์ ท่ีสำมำรถมองเห็นไดเ้ฉพำะ admin เท่ำนั้น ในหนำ้ Home จำกนั้นสร้ำงเส้นทำงส ำหรับกำรลบโพสต์
ไปท่ี Controller เพื่อ Delete ขอ้มูลใน Model



Laravel 
Framework

04.

Deploy Laravel Project

การอัพโหลดโปรเจ็คขึ้นสู่เซิรฟ์เวอรเ์พ่ือใช้งานจรงิ



Config

Deploy Laravel Project

ตั้งค่ำระบบก่อนกำรอพัโหลดข้ึนเซิร์ฟเวอร์

ทีไ่ฟล์ .env

APP_NAME=Training-Workshop
APP_ENV=production
APP_DEBUG=false
APP_URL=Domain…



สร้ำง PublicPathServiceProvider เพื่อใหร้ะบบสำมำรถคน้หำโฟลเดอร์ public ได้ หลงัจำกเปล่ียน environment

Deploy Laravel Project

if ($this->app->environment() === 'local’) {
$this->app['path.public'] = public_path();

} else if ($this->app->environment() === 'production') {
$this->app['path.public'] = base_path().'/../'.env('PUBLIC_PATH');

}

php artisan make:provider PublicPathSerivceProvider

provider ท่ีสร้ำงจะอยูท่ี่โฟลเดอร์ app/http/Providers แกไ้ขในฟังกช์นั register()



Deploy Laravel Project
เพิ่มส่วนของ provider ท่ีไดส้ร้ำงใหม่ เขำ้ไปในกำรท ำงำนของระบบ

App\Providers\PublicPathServiceProvider::class, 

ทีไ่ฟล์ app/config.php เพิม่ provider ใน array ของ providers



Deploy Laravel Project
แกไ้ขไฟล์ index.php เพื่อเปล่ียน path กำรเขำ้ถึง root folder ของระบบ

ทีไ่ฟล์ public/index.php

require __DIR__.'/../../training/bootstrap/autoload.php';

$app = require_once __DIR__.'/../../training/bootstrap/app.php';

function public_path($path = '')  
{

return realpath(__DIR__).($path ? DIRECTORY_SEPARATOR.$path : $path);
}
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Upload Files

อพัโหลดโฟลเดอร์ public ไปไวท่ี้โฟลเดอร์ htdocs

อพัโหลดโฟลเดอร์อ่ืนๆ ท่ีเหลือทั้งหมด ไปไวท่ี้โฟลเดอร์ xampp (ระดบัเดียวกบั htdocs)



Thank You


